IDENTITATEA
VIRTUALA



Mihnea Mdrutd s-a ndscut in 1969 la Cluj si a absolvit Facultatea de Filozo-
fie a Universitdtii ,Babes-Bolyai“. Dupd revolutia din 1989, fascinat de ceea
ce se intampla In spatiul public, a abandonat Facultatea de Matematicd,
unde era student in anul II, si a devenit reporter, apoi secretar de redactie
larevista NU—un sdptdmanal care a rezistat pand in decembrie 1993.

A lucrat in presd mai bine de 20 de ani — timp in care a fost, printre altele,
redactor-sef al ziarelor Cotidianul (2007—2008) si Adevdrul (2012). Pe langa
cele doud ziare nationale, a mai condus saptaimanalul Clujeanul, cotidianul
Ziarul Clujeanului, precum si publicatiile online Oradecluj.ro si PressOne.ro.
In 2021 si-a luat doctoratul in filozofie, sub indrumarea profesorului
Aurel Codoban. In prezent predi cursul de filozofia comunicirii la
Departamentul de Jurnalism din cadrul Universitatii ,,Babes-Bolyai®.
Aceastd carte —debutul sdu in volum — este o versiune multimedia a tezei
sale de doctorat.



Mihnea Maruta

IDENTITATEA
VIRTUALA

Cum si de ce ne transforma
retelele de socializare

g HUMANITAS
f: &4 BUCURESTI




Redactor: Cristian Negoitd

Coperta: Ovidiu Pop | Symbold.ro
Tehnoredactor: Manuela Mdxineanu
Corector: Mariana Pascaru

DTP: Iuliana Constantinescu, Veronica Dinu

Tipdrit la Master Print Super Offset

© HUMANITAS, 2023

Descrierea CIP a Bibliotecii Nationale a Romaniei

Mirutd, Mihnea

Identitatea virtuald: cum si de ce ne transformad retelele de socializare /
Mihnea Mdrutd. — Bucuresti: Humanitas, 2023

ISBN 978-973-50-7978-9

316

EDITURA HUMANITAS

Piata Presei Libere 1, 013701 Bucuresti, Romania
tel. 021/408 83 50, fax 021/408 83 51
www.humanitas.ro

Comenzi online: www.libhumanitas.ro
Comenzi prin e-mail: vanzari@libhumanitas.ro
Comenzi telefonice: 0723 684 194



Pentru Maria, Teea si Chira



I.1.
1.2.
1.3.
1.4.
I.5.

7

Cuprins

Introducere................o i

Lucruvirtual ........ ..o
Evenimentvirtual .................... ...l
Conceptvirtual..........oooviiiiiiiiiiiiiiinn.,

De ce identitate virtuald, sinualtfel ................

CAPITOLUL 1
Producerea de sine

Fenomenul............cooiiiiiiii i
De ce se justificd aceastd cercetare..................
Identitatea virtuald ca produs al unei téchne................
Cele patru cauze ale identitdtii virtuale ............

Invariantii identitdtii virtuale .....................

CAPITOLUL 2
Metalepsa de sine

. Relatia dintre Eul real si Eul virtual ................
. Ceestemetalepsadesine ............coovvieenenn.
De ce este Eul virtual o ,,extensie fantomatica“.....
Antimetalepsa: fictiunea impotriva realitdtii. .. ....

. Studii de caz: serialul House of Cards si Ucraina 2019

Cuprins

13

13
15
17
18

21
23
26
29
34

41
46
48
50
57



3.1
3.2.
3-3.
3.4.
3.5.

4.1.
4.2.
4.3.
4.4.
4.5.

5.1.
5.2.
5-3.
5.4.
5-5-
5.6.

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.

8

CAPITOLUL 3

Simulacrul de sine

Hypomnémata

aleprezentului..........cooooiveniiiiin..n,

Originea imaginii-simulacru.................cooooeen.

Sinonime: idol, simulacru, chip cioplit....................

O imbinare ideald intre etica si estetica existentei.........

Subversiune si hiperrealitate ......................oooL

CAPITOLUL 4

lluzia de sine

Recunoasterea hiperrealului....................ooooole

Iluzia ca deschidere ontologicd. ..............covvviinn.n,

Relatia cu Celdlalt in absenta corpului ....................

N

»Simulare intrupatd“si ,intrupare simulata“..............

Dubla iluzie de centralitate .............ccviiiiiiia...

CAPITOLUL 5

Seducerea de sine

Paradisuldinretea...............coooiiiiiiiii

Erotizareade Sine. ..........vveririninenineiinenennnennns.

STSENONMOVEKIL. .o v ettt ettt ieeeieaans

Corpus erat. ..

,Pierderea oricdruilocstabil“................... ... ...

Mrejele virtualului ...

CAPITOLUL 6

Oglindirea de sine

O tendintd de

modificareaumanului .....................

Identitatea virtualdcadublu..............................

Paradoxul diferentieriidesine...................... ...

,Urdsc chipul

tdu, care e caricaturamea“..................

De ce nu pot coabita originalul sidublul ..................

Faptul de a oglindi oglindirea.............................

Memento Mori

Cuprins

62
67
70
73
75

80
85
87
99
I02

106
109
113
118
122

125

128
130
133
135
139
142
148



7.1.
7.2.
7.3.
7-4.
7.5.

8.1.
8.2.

8.3.
8.4.
8.5.

9.1.
9.2.
93
9.4.
9-5-
9.6.

10.1.
10.2.
10.3.
10.4.
10.5.

9

CAPITOLUL 7
Timpul de sine

Trdirea-pentru-retea ca arhi-cinema.

Trdirea-pentru-retea ca inversare a stdrii de hotdrare. ... .

Ceesteopostare? ............c.oevne

Trdirea-activa-in-retea ca semn de spaimd ...............

Trdirea-pasivd-in-retea: paradoxul atentiei

siacoperirea timpului ..............

CAPITOLUL 8
Filiatia de sine

Temeiul unei epocinoi .............

Ge-stell: inlantuirea omului determinatd

de inlantuirea naturii...............
Identitatea virtuald este noul obiect.
Scrisul ca pharmakon. ...........ccooeviiiiiiiiiiiiii. ..
ReteauacaSupraeu.................

CAPITOLUL 9
Urma de sine

Disruptia si anticiparea visurilor. ...

A rdmane in urma: decalajul de fiintd ...................

Omul-nod si transformarea in personaj .................

Argumente pentru un studiu de caz: filmul Birdman. . ...

Sd te simti iubit pentru cine esti. ...

Sd nu mai existi: imposibila antimetalepsd..............

CAPITOLUL 10
Despartirea de sine

Retelele si superputerea.............
Faliile dintre constiintd siretea .....
Ideologia infuzeazd tehnologia. .....
Reteaua castatvirtual ..............

Nihilismul virtual: sapte argumente

Cuprins

154
162
167
170

174

181

186
191

193

202
205
208
211
215

228

233
237
241
243



10.6. Gevulot, avatar, paraself:

oscald a obiectivdrii............

10.7. Revolutia impotrivarealului........................ ...

Rezumat ..............

Postfata:

Metaversul si problema libertdtii.........................

Multumiri.............

Bibliografie selectiva

246
250

253

271

283

285



Acest volum contine fragmente multimedia care exemplificd anumite
concepte, precum si, la sfarsitul fiecarui capitol, un podcast video in care
autorul discutd despre idei din carte cu antreprenorul tech Dragos
Stanca, intr-o coproductie HUMANITAS x UPGRADE 100.

Toate fragmen- @ o 8 35t 37 @
tele video care — “;':,;z.;,'; —
imbogatesc lec- g.";: 35 o .,f:'!%w'
tura sunt dispo- b g
nibile via coduri QR. B ot el ot
Cel dedicat ,Introduce- @ gz:’ ..:i.:.?z:;
rii* este aici: 2 I i % X

Pentru actualizdri si materiale suplimentare, vd invitdm sd vizitati site-ul
IdentitateaVirtuala.ro. Lecturd pldcuta!



Introducere

Ce inseamnad cuvantul ,virtual“? Ce spunem, de fapt, cand
spunem despre ceva — lucru, eveniment sau concept —cd ar fi
virtual? Ce semnificatii are aceastd descriere?

Si pornim de la un caz concret. In optici, o imagine este con-
sideratd si denumitd virtuald dacd se formeazd de cealaltd parte
a oglinzii. Insi ,cealalti parte a oglinzii“ este un dincolo care se
constituie odatd cu privirea, dar care nu existd ca atare.

Virtualul are de-a face in acest caz cu o proiectie, cu o prelun-
gire imaginard a spatiului fizic intr-un non-spatiu, care se

N

iveste si ,existd“ doar In mintea omului.

Deducem astfel un prim indiciu: cuvantul ,virtual®, cel putin
in acceptiunea sa curentd, pare a vorbi despre aparitia unui nou
univers, care se adauga realitdtii, univers construit insi de cdtre
constiinta noastrd. Este acest indiciu general valabil?

Pentru ardspunde, trebuie sd analizam situatia fiecareia dintre
cele trei categorii anuntate mai sus: lucru, eveniment si concept.

Lucru virtual

~Help me, Obi-Wan Kenobi — you’re my only hope.“ (,Ajutd-ma,
Obi-Wan Kenobi — esti singura mea sperantd.”)
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E oreplicd faimoasd, rostitd de printesa Leia, ca hologramd, in
primul film al seriei Rdzboiul stelelor, lansat in 1977. Nu era
prima productie hollywoodiand care folosea aceastd tehno-
logie: la vremea conceperii filmului, fizicianul maghiaro-
britanic Gabor Dénes tocmai primise Premiul Nobel pentru
inventia hologramei (la care lucra incd de la finalul anilor ’40).

Dar, datoritd succesului pe care avea sd-1 atinga fictiunea cre-
atd de George Lucas, se considerd cd acel moment, cu droidul
R2-D2 pe post de proiector si cu un Luke Skywalker incd naiv —
cdci intreabd ,,Unde a disparut? Adu-o inapoi!“—, marcheaza
intrarea hologramei in cultura pop siin istoria lumii.

@ e 38 9% @ Sicevede Luke? Vede ,,plutind“ in aer ima-

13 &=  ginea unei persoane, imagine care dispare
el " din cind in cand, lipsitd de consistentd
I':;" . :’.ii. :;'. materiald. Vede un trup virtual.

gog Sestiey Soed sl In acest caz, adjectivul ,virtual“ se referd la

TemeSeR reprezentarea unuilucrureal —trupul unei
femei —, care a fost inregistrat prin mijloace tehnologice pentru
a putea fi reprodus si perceput ulterior.

A adduga adjectivul virtualunui lucru real este similar deci cu
aanunta finalizarea unui proces prin care acelui original i s-a
creat un dublu eteric, o replicd a prezentei sale.

Aici se naste o intrebare importanta: este legitim sd spunem
despre un lucru cd este virtual? Putem folosi, adicd, forma de
indicativ prezent a verbului ,,a fi“, cea care defineste fiinta?

Rdspunsul meu este cd, dacd vrem sd fim coerenti din punct
de vedere fenomenologic, nu putem folosi termenul de ,,vir-
tual“ canume predicativ pentru un lucru. Fiindcd un lucrunu
estevirtual —nu are cum sd fie; un lucru poate fi doar virtualizat,
adicd reprodus intr-o formad care-i compenseazd absenta.

A virtualiza un lucru inseamnd a-1 reprezenta printr-o simulare
(tehnologicd sau mintald) care ii reconstituie forma ca urma.

14  Identitatea virtuala



Un lucru nu este virtual; el poate deveni virtual.

Dublul virtual al unui lucru i simuleaza prezenta siii eludeaza
structura internd. Nu existd lucru virtual(izat), adicd reprodus
dupa un model din realitate, care sd aiba miros propriu, gust
propriu, sunet propriu sau care sd poatd fi atins cu mana.

De aceea, virtualul unui lucru este doar fantoma acelui lucru.

Eveniment virtual

Vd reamintesc cd ne aflam in sfera semanticii: in aceastd ,,In-
troducere” vd propun sd ne gandim la diversele intelesuri pe
care le poate avea cuvantul ,virtual“'.

Sd continudm deci: ce spunem atunci cand descriem un eveni-
ment ca fiind virtual? De exemplu, in propozitia ,Echipa mea
este virtual campioand“, cuvantul ,,virtual® este adverb — el
poate fiinlocuit cu varianta ,virtualmente® —, iar evenimentul
la care se referd acest adverb este castigarea campionatului.

Rostind aceastd propozitie, spunem cd producerea respectivu-
lui eveniment — castigarea campionatului — este (de pe-acum)
certd. Spunem cd probabilitatea sa a devenit una de sutd la sutd,
ca si cum tocmai ar fi fost indeplinitd ultima conditie de care
el mai avea nevoie pentru a trece de la potentialitate la actua-
lizare. La momentul enuntului, evenimentul nu s-a produs
incd: el ,,std sd se producad“.

In acest caz, virtualitatea— calitatea faptului de a fi virtual —se
constituie si ca prag temporal. Existd, adicd, un moment precis,
un moment pe care se poate ,pune degetul®, cand virtualul ne
apare ca antemergdtor al realului, ca un soi de profetie de neta-
gdduit asupra unui eveniment care urmeaza sa aibd loc.

1. Cercetarea asupra limbajului ne duce inevitabil inspre o tematizare
fenomenologicd, pentru cd totul se joacd pe frontiera dintre fiintaresi fiingd
(in sensul lui Heidegger).
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Aceastd ,descoperire” este importantd nu doar pentru seman-
ticd, ci devine fascinantd datoritd perspectivei ontologice' pe
care o intredeschide: limbajul ne arata cd sunt situatii cind
realul ajunge la coacere completd si devine pre-vizibil.

In termodinamici existd un punct critic (tipping point) cind un
sistem trece dintr-o stare de agregare in alta— de pildd intre
lichid si solid. Inainte de a atinge acel punct, dezordinea interni
e maxima; odatd depdsit acel punct, odata ce sistemul ,,a ales®,
se produce asa-numita tranzitie de fazd si se instaureazd noua
ordine.

Paralela este limpede.

Tnauntrul limbajului, virtualitatea unui eveniment
corespunde punctului critic dinduntrul materiei —
raspantia la care se certifica metamorfoza.

Dar, la fel ca in cazul lucrului, se impune o intrebare: este legi-
tim, din punct de vedere fenomenologic, sd spunem despre un
eveniment cd este virtual? Sau cd este mai Intdi virtual?

Rdspunsul depinde de o altd intrebare, asupra cdreia filozofii nu
au cazut (bineinteles) de acord: o experientd personald apartine
persoanei care a triit-o? Ii poate apartine, sau nu? Daci da, atunci
despre un eveniment putem afirma, in anumite conditii, cd este
virtual, ca prezentd a cauzei (finale) in efect. Aceastd chestiune
trimite numaidecat si la intelegerea pe care o ddm timpului, in
general, si ea nu poate fi trangatd in acest text introductiv.

Ceea ce avem de retinut, in acest stadiu incipient al cercetarii,
este cd virtualitatea unui eveniment este clipa cand acel eveniment,
incd neprodus, se transformd din intuneric in luminita de la capdtul
tunelului.

1. Ontologia este acea ramurd a filozofiei care incearcd sd inteleaga fiinta:
ce inseamnd cd ceva este? Ce inseamnd cd ceva fiinfeazd? De ce existd to-
tusi ceva, §i nu mai degrabd nimicul? Care sunt diferitele modalitati de
a exista? Ce diferente percepem intre ele? Care e deosebirea dintre ,,a fi
si,a deveni“? S.a.m.d.
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Concept virtual

Ce observdm cu privire la cele doud categorii descrise pand
acum? Cd prima, lucrul virtual, are de-a face cu spatiul, iar cea
de-a doua, evenimentul virtual, se leagd de timp. Dar ambele ne
aratd o formd a oviginalului datoritd cdruia iau fiintd — ca reducere
la vizibil, respectiv ca pre-vizibil.

Nu cumva aceastd vizibilitate ar trebui sd fie valabila si in ca-
zul unui concept virtual? $i, din moment ce — spre deosebire de
lucru si de eveniment, care au laturd empiricd — conceptul
existd doar In constiintd, nu cumva si locul manifestdrii sale
semantice ar trebui sd fie o lume imaginata?

Ipoteza pe care o propun este aceasta: un concept care s poatd
fi descris ca virtual presupune un domeniu virtual al existentei.

Spre deosebire de primele doud cazuri, cuvantul ,virtual“ nu
se mai referd la o caracteristicd a termenului pe care-l insoteste
(fie el substantiv, nume predicativ sau verb), ci vorbeste despre
[umea unde acel termen devine operational, care este una dife-
ritd de lumea spatio-temporald cunoscuta.

Un concept poate fi descris ca virtual pentru cd trimite la o alta
lume — o dublurd a lumii noastre sau a lumii in care se des-
fdsoard un anume discurs.

De exemplu: conceptul de semndturd virtuald presupune con-
structia unei copii digitalizate care are aceeasi putere de a
certifica acordul unei persoane precum semnadtura originald.
La fel, conceptul de masind virtuald inseamnd cd un computer
pe care este instalat un sistem de operare poate ,gazdui“ un
sistem de operare rival: programatorul creeazd un ,musafir”
care actioneazd separat de ,,gazdd“, de unde si denumirea de
masind virtuald.

Un concept despre care sd putem spune cd este virtual are
sens, prin urmare, doar atunci cand existd (cel putin) doud
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universuri de discurs sau doud niveluri de existentd, intre care
se petrece o miscare a semnificatiilor. Mai mult decat atat, un
concept virtual are potentialul de a ne ardta o lume alternativa,
este creator de vizibilitate ontologicd, la fel cum lucrul virtual ne
face vizibild forma lucrului autentic, iar evenimentul virtual
este ,buzduganul” care ne anuntd survenirea evenimentului
insusi.

O primd concluzie:

Tnauntrul limbajului, un eveniment se naste virtual,
un lucru este facut (sa devind) virtual, iar un concept
se cloneaza (in) virtual.

Acestea sunt, simplificand, semnificatiile pe care le-am desco-
perit pand aici. Din perspectivd ontologicd, virtualul precede
realul (in cazul evenimentului), urmeazd realului (in cazul
unui lucru) si multiplicd realul (in cazul unui concept).

De ce identitate virtuala, si nu altfel

Putem trece astfel la scopul acestei cdldtorii pe care o vom face
impreuna: identitatea virtuala.

Prin identitate virtuald Inteleg identitatea care i se creeazd unei
persoane prin intermediul uneia sau mai multor retele de
socializare.

Identitatea virtuald se iveste In mintile celorlalti si supravie-
tuieste acolo: ea este numitorul comun al perceptiilor, intui-
tiilor sijudecdtilor pe care un individ le induce altora in social
media — suma cioburilor de oglindd in care se sparge prezenta
sa absenta.

Dificultatea de a da o definitie este unul dintre motivele pentru
care aceastd carte —si teza de doctorat care i std la bazd — capdtd
un rost: fiindcd majoritatea oamenilor activeazd intr-una sau in
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mai multe retele de socializare', insd viteza cu care aceastd teh-
nologie ne acapareazd vietile Ingreuneazd distantarea necesard
pentru a-i pricepe si a-i formula efectele.

Nu voi aborda in aceastd carte identitatea sau identitdtile pe
care si le construieste cineva intr-un joc video — chiar dacd, in
literatura de specialitate, prin virtual world se intelege de re-
guld o lume construitd in interiorul unui asemenea joc.

Prin termenul ,,virtual“ mad voi referi deci la universul retelelor
de socializare — Facebook, Twitter, Instagram, TikTok, Snap-
chat s.cl. —, care solicitd oricdrui utilizator sd se autentifice,
sa-si creeze un profil, iar apoi sd se exprime prin interventii
repetate, prin postdri proprii laolaltd cu aprecieri, comentarii
si distribuiri ale postdrilor altora.

Aleg sd folosesc expresia ,identitate virtuald“ — si nu identitate
digitald, identitate de retea sau altele —, deoarece, pentru o
perspectivd fenomenologicd, avem nevoie de toate cele trei
cazuri prezentate in aceastad ,,Introducere*.

Astfel, voi incerca sd demonstrez cd identitatea virtuald tine
de toate semnificatiile virtualului, inclusiv de acelea care exis-
tau inainte de aparitia internetului. Voi incerca sd aflu cum se
naste aceastd identitate, cum se incheagd si in ce relatie se afld
cu Eul real (persoana la care se referd), iar in final voi formula
o ipotezd bazatd pe concluziile de etapa.

1. Circa 62% dintre pdmanteni, adicd aproape 5 miliarde de oameni,
folosesc cel putin o retea de socializare. Totalul populatiei mondiale cu
acces la internet este de circa 64%. Sursa: Statista.com, februarie 2023
(https://www.statista.com/statistics/278414/number-of-worldwide-soci-
al-network-users/).
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